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Cel projektu @‘

Rozwijanie kompetencji nauczycieli akademickich w celu przygotowania ich
do przeksztatcenia wyktaddw i kurséw stacjonarnych w efektywne zajecia
online. Innymi stowy, efektem projektu bedzie zwarty system
wytycznych do szkolenia nauczycieli akademickich i wyktadowcéw w
zakresie tworzenia tresci online, ktdre przyniosg oczekiwane efekty
uczenia sie poprzez wzrost zaangazowania studentdéw i wsparcia ich
motywacji do nauki.

W ten sposdb projekt zapobiegnie ryzyku ,pozornej frekwencji” i stresowi
wywotanego brakiem osobistych interakgji.

—

- Badanie potrzeb wyktadowcow/naukowcow oraz studentdw;

Wyniki i rezultaty

« Opracowanie przewodnika, ktory pomoze efektywnie zaprojektowac
kursy dydaktyczne prowadzone w formule online;

« Stworzenie katalogu/biblioteki odpowiednich narzedzi technologicznych
do tworzenia interaktywnych tresci i SCORM (Sharable Content Object
Reference Model) z wykorzystaniem otwartych zasobdw dostepnych
online;

« Opracowanie i pilotaz kursu szkoleniowego MOOC, w ktdorym moga
uczestniczyé wyktadowcy i pracownicy uczelni, aby dowiedzie¢ sie, jak
tworzy¢ zgrywalizowane kursy e-learningowe.
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